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  Countrybell … Country-Music and more … 
(mehr Informationen unter www.countrybell.de) 
 

  Witchdoctor 

 Choreographie  : Sandy Gorez & Martine Saelens 
 Beschreibung     : 32 Schläge, 2 Wände, Anfänger / fortgeschrittener Anfänger Linien- / Kontratanz 
 Musik : Witch Doctor Cartoons (136 Schläge pro Minute) 
 Tanzbeginn : nach 20 Schlägen (nach der Unterbrechung durch die tiefe Stimme) (Seite 1 von 2)

 

 
 STEP, STEP, CHASSÉ, BACK, BACK, COASTER STEP 
 

 1 - 2 
 3 & 
 4 
 5 - 6 
 7 & 
 8 

mit linkem Fuß Schritt vorwärts, mit rechtem Fuß Schritt vorwärts 
mit linkem Fuß Schritt seitwärts, rechten Fuß neben linkem Fuß belasten 
mit linkem Fuß Schritt seitwärts 
mit rechtem Fuß Schritt rückwärts, mit linkem Fuß Schritt rückwärts 
mit rechtem Fuß Schritt rückwärts, linken Fuß neben rechtem Fuß belasten 
mit rechtem Fuß Schritt vorwärts 

 
 STEP, LOCK STEP/CLAP, STEP, LOCK STEP, STEP, PIVOT ½ TURN, SHUFFLE 
 

 1 
 2 
 3 & 
 4 
 5 
 6 
 7 & 
 8 

mit linkem Fuß Schritt vorwärts 
rechten Fuß hinter linkem Fußgelenk gekreuzt belasten, dabei in die Hände klatschen 
mit linkem Fuß Schritt vorwärts, rechten Fuß hinter linkem Fußgelenk gekreuzt belasten 
mit linkem Fuß Schritt vorwärts 
mit rechtem Fuß Schritt vorwärts, dabei beide Fußballen belasten 
½ Drehung nach links ausführen, dabei linken Fuß belasten 
mit rechtem Fuß Schritt vorwärts, linken Fuß mit der Innenseite an rechter Ferse belasten 
mit rechtem Fuß Schritt vorwärts 

 
 VINE, CLAP, CLAP, CROSS ROCK, CHASSÉ 
 

 1 - 2 
 3 
 & 4 
 5 
 6 
 7 & 
 8 

mit linkem Fuß Schritt seitwärts, rechten Fuß hinter linkem Bein gekreuzt belasten 
mit linkem Fuß Schritt seitwärts 
in die Hände klatschen, in die Hände klatschen 
rechten Fuß vor linkem Bein gekreuzt belasten, dabei linken Fuß leicht anheben 
linken Fuß belasten, dabei rechten Fuß leicht anheben 
mit rechtem Fuß Schritt seitwärts, linken Fuß neben rechtem Fuß belasten 
mit rechtem Fuß Schritt seitwärts

 
 ¼ TURN/SIDE, CLAP, ¼ TURN/CHASSÉ, ¼ TURN/SIDE, CLAP, ¼ TURN/CHASSÉ 
 

 1 
 2 
 3 
 & 4 
 5 
 6 
 7 
 & 8 

¼ Drehung nach rechts ausführen, dabei mit linkem Fuß großer Schritt seitwärts 
in die Hände klatschen 
¼ Drehung nach rechts ausführen, dabei mit rechtem Fuß Schritt seitwärts 
linken Fuß neben rechtem Fuß belasten, mit rechtem Fuß Schritt seitwärts 
¼ Drehung nach rechts ausführen, dabei mit linkem Fuß großer Schritt seitwärts 
in die Hände klatschen 
¼ Drehung nach rechts ausführen, dabei mit rechtem Fuß Schritt seitwärts 
linken Fuß neben rechtem Fuß belasten, mit rechtem Fuß Schritt seitwärts 

 
 WIEDERHOLEN 
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 AUSNAHMEN: 
 
 BNur nach dem 1. Durchgang werden folgende Schritte einmal ausgeführt: 
 
 ROCKING CHAIR 
 

 1 
 2 
 3 
 4 

mit linkem Fuß Schritt vorwärts, dabei rechten Fuß leicht anheben 
rechten Fuß belasten, dabei linken Fuß leicht anheben 
mit linkem Fuß Schritt rückwärts, dabei rechten Fuß leicht anheben 
rechten Fuß belasten, dabei linken Fuß leicht anheben

 
 BBeim 2. Durchgang beginnt der Tanz nach dem 3. Abschnitt von vorn 
 

 BBeim 4. Durchgang beginnt der Tanz nach dem 2. Abschnitt von vorn 
 

 BBeim 5. Durchgang beginnt der Tanz nach dem 3. Abschnitt von vorn 
 

 
 

 HINWEISE: 
 
 BBei der Kontratanz-Variante stehen sich die Tänzer in versetzten Reihen gegenüber, 
  damit sie einige der Schritte aneinander vorbei ausführen 
 

 BDie jeweiligen Tanzpartner stehen sich somit zu Beginn schräg links gegenüber 
 

 BWährend Schlag 2 des 2. Abschnitts klatscht man den Tänzern, die einem links und rechts   
  entgegenkommen, mit jeweils einer Hand in deren Hand 
 

 BWährend der Schläge & 4 des 3. Abschnitts klatscht man dem Tänzer, der einem gegenübersteht,   
  zweimal in die Hände 
 

 BWährend der Schläge 2 und 6 des 3. Abschnitts klatscht man dem Tänzen, der einem gegenübersteht,   
  jeweils einmal in die Hände 
 

 

 


